Digitale
ontwerpprocessen

Dit boek (work in progress) geeft de student Digital Media (en aanverwante studies zoals, IMT,
Graphic Design, Animatie,.. ) handvaten om het ontwerpproces aan te vliegen middels (op HKU)
standaard methodes. Deze methodes zijn uit de theorie verzameld, vanuit ervaring gevormd en
middels traditie gedeeld en verzameld in deze bundel die in ontwerpfases is opgedeeld. De
methodes zijn niet rigide en zullen naar eigen hand gezet kunnen worden. Het document dient ook
de gezamenlijke taal van de ontwerper te begrijpen en een eenheid in gebruik van terminologie na
te streven ten behoeve van communicatie binnen het vakgebied tussen de opdrachtnemer,
opdrachtgever, student en docent.
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